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Zatgcznik

do Zarzgdzenia Nr 66/23
Marszatka W ojewdédztwa
Zachodniopomorskiego
z dnia 7 sierpnia 2023 r.

Regulamin konkursu ,,WLASNA GRA”

§1
Postanowienia ogélne

Regulamin okresla cele, przedmiot, warunki uczestnictwa, prawa autorskie, termin trwania konkursu
i miejsce zgtaszania pomystéw, rozstrzygniecie konkursu oraz rodzaj i sposéb wreczenia nagrody
w Konkursie Marszatka Wojewddztwa Zachodniopomorskiego pn.: ,Wtasna gra”’, zwanego dalej
~Konkursem”.

Konkurs jest realizowany w ramach projektu pn.: ,Regionalna Akademia Dzieci i Mtodziezy”
nr RPZP.07.06.00-32-K029/20 w ramach Dziatania 7.6 RPO WZ 2014-2020. Organizatorem Konkursu
jest Wojewodztwo Zachodniopomorskie - Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej jako Lider projektu
wraz z Partnerami projektu. Projekt ,Regionalna Akademia Dzieci i Mtodziezy” zostat zaakceptowany
i przyjety do realizacji w drodze uchwaty Nr 745/20 Zarzgdu Wojewddztwa Zachodniopomorskiego z dnia
3 czerwca 2020 r.

. Zasady uczestnictwa w Konkursie zawarte sg w niniejszym Regulaminie, zwanym dalej ,Regulaminem”.

Informacje na temat Konkursu dostepne sg na stronie internetowej Regionalnego Osrodka Polityki
Spotecznej Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Zachodniopomorskiego — www.rops.wzp.pl
oraz udzielane sg pod numerem telefonu 91 42 53 618 lub w formie elektronicznej (e-mail):
epotok@wzp.pl.

llekro¢ w Regulaminie mowa jest o RODO - nalezy przez to rozumie¢ Rozporzadzenie Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0soéb fizycznych
w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) z 27 kwietnia 2016 r.
(Dz. Urz. UE seria L Nr 119 z dnia 4 maja 2016 r., str. 1).

§2

Cel Konkursu

. Celem Konkursu  jest  promowanie  form spedzania  czasu wspolnie  z bliskimi

(rodzing/przyjacioimi/znajomymi), pobudzenie kreatywnosci, budowania scenariuszy i rozmowy
0 problemach, ukazanie wyzwan zycia codziennego oraz sposobow radzenia sobie w réznych
sytuacjach.

Konkurs umozliwi osiggniecie celéw, o ktérych mowa w ust. 1, w szczegdlnosci poprzez:
popularyzowanie wsrod mtodych oséb mozliwoéci radzenie sobie w sytuacjach trudnych — wzmocnienie
kompetencji wtasnych;

rozwijanie kreatywnosci i empatii wsréd uczestnikbw Konkursu, jako kompetencji niezbednych
do funkcjonowania w przestrzeni spotecznej;

promocja budowania relacji w swiecie rzeczywistym jako alternatywa dla zycia prowadzonego w swiecie
wirtualnym;

promocja idei planszowych/karcianych gier zespotowych jako sposobu na spedzanie czasu wspdlnie
z bliskimi.

§ 3

Przedmiot Konkursu

. Przedmiotem Konkursu jest stworzenie gry sytuacyjnej (np.: planszowej, karcianej lub innej) o tematyce

spotecznej.

Uczestnik Konkursu w zgtaszanej pracy bedzie zobowigzany do przedstawienia zagadnien z przestrzeni
spoftecznej i relacji miedzyludzkich w kontekscie biezgcych probleméw, z ktérymi spotyka sie
w codziennym zyciu. Tworzone gry muszg poruszac realne sytuacje, z ktéorymi w rzeczywistosci zmagac¢
sie mogg dzieci i mtodziez, przedstawiaé alternatywne rozwigzania podejmowanych decyzji,
W przestrzeni tworzonej gry, z ukazaniem mozliwych konsekwencji podejmowanych wyboréw, nazywania
towarzyszacych uczué, przemyslen, doznan. Powotane elementy majg umozliwi¢ uczestnikom rozgrywki
rozmowe o0 problemie, ukazanie wtasnej perspektywy, co w konsekwencji przyczyni sie do swiadomego
podejmowania decyzji w swoim zyciu.

Gra moze mie¢ forme: planszowa, karciang, inscenizacyjng, quizowo-turniejowg lub inng. Gra powinna
by¢ przygotowana w sposéb umozliwiajgcy wydrukowanie jej elementéw w formacie A4 lub jako
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wielokrotnosci tego formatu, i/lub aby elementy gry byty zaprezentowane jako szablony na formatach A4
lub jego wielokrotnosci. Gra moze skfadac sie z wielu kartek A4 posiadajgcych plansze, karty, zetony,
pionki, kostki itp. Sposéb ich wykorzystania zostanie wskazany przez autora w instrukciji.

Zwycieska propozycja zostanie upubliczniona i udostepniona na stronach organizatora Konkursu w
formie umozliwiajgcej wydruk zainteresowanym graczom.

§4

Zasady/Warunki uczestnictwa

. Konkurs ma charakter otwarty. W Konkursie mogg bra¢ udziat osoby od 6 do 18 roku zycia, zamieszkate

na terenie Wojewddztwa Zachodniopomorskiego. Ze wzgledu na udziat w Konkursie oséb niepetnoletnich

konieczna jest pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego (zatgcznik nr 1 do Regulaminu).

Jeden uczestnik Konkursu moze zgtosi¢ tylko jedng ,Wtasng gre” stanowigcg prace konkursows.

Organizator Konkursu dopuszcza przygotowanie gry wspolnie z rodzicem/opiekunem.

Do pracy konkursowej (przygotowane w formacie A4 lub jej wielokrotnosci) muszg by¢ dotgczone:

1) formularz zgtoszenia udziatu w Konkursie ,Wtasna gra” - zalgcznik nr 1 do Regulaminu;

2) podpisane oswiadczenie dotyczgce praw autorskich - zatgcznik nr 2 do Regulaminu;

3) krotki opis wraz z instrukcjg umozliwiajgcg skorzystanie ze stworzonej gry, np. nazwa, reguty
i przebieg gry, ilo§¢ graczy, ewentualne ograniczenia wiekowe, jak przygotowac¢ sie do gry,
jak wykorzysta¢ przestane elementy, przewidywany czas gry.

Catos¢ powinna by¢ zapakowana w zamknietej kopercie z dopiskiem ,,RADiM - konkurs WLASNA

GRA”.

. W Konkursie nie mogg bra¢ udzialu bezposrednio zaangazowani w realizacje projektu ,Regionalna

Akademia Dzieci i Mtodziezy” nr RPZP.07.06.00-32-K029/20 pracownicy oraz ich rodziny.

Przystgpienie Uczestnika do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacja Regulaminu. Uczestnik
zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie
warunki, ktére uprawniajg Uczestnika do udziatu w Konkursie.

. Laureaci konkursy zobowigzani sg do wypeinienia formularza zgtoszeniowego do projektu Regionalna

Akademia Dzieci i Mtodziezy, jako jego beneficjenci.

§5

Prawa autorskie
Uczestnicy majg prawo zgtasza¢ do Konkursu tylko i wytgcznie gry wlasnego pomystu. Ponoszg zatem
petng odpowiedzialno$¢, zwigzang z uzyciem przygotowanych i przestanych prac konkursowych,
w szczegolnosci za naruszenie praw osob trzecich.
Zgtoszenie pracy do Konkursu jest jednoznaczne z wyrazaniem zgody na upublicznienie pracy
konkursowej oraz danych osobowych autora w zakresie: imienia i nazwiska, wieku oraz miejscowosci
zamieszkania zgodnie z RODO.
Udziat w Konkursie jest bezptatny.

§6

Termin trwania Konkursu i miejsce zgtaszania prac
Zgtoszenia konkursowe przyjmowane bedg w terminie od 11. do 25. wrzesnia 2023 r.,
Aby wzigé udziat w Konkursie nalezy przygotowang prace konkursowg wraz ze wszystkimi niezbednymi
zatgcznikami dostarczy¢ do siedziby Organizatora tj. na adres: Wojewédztwo Zachodniopomorskie,
ROPS, ul. Marszatka Jézefa Pitsudskiego 40, 70-421 Szczecin.
Zamknieta przesytka zawierajgca kompletne zgtoszenie powinna zawiera¢ dopisek: ,,RADiM, konkurs
— WLASNA GRA”.
O zgtoszeniu pracy konkursowej w terminie decyduje data jej dostarczenia do Urzedu Marszatkowskiego
Wojewoddztwa Zachodniopomorskiego (dot. prac dostarczanych osobiscie) lub data nadania przesyiki
(dot. prac konkursowych nadsytanych za posrednictwem poczty lub kuriera).
Nieprawidiowo wypetniony formularz zgtoszenia lub uzupetnienie brakéw formalnych moze zostaé
poprawione przez uczestnika i dostarczony do Organizatora do ostatniego dnia przyjmowania prac
konkursowych.
Prace niekompletne lub ztozone po terminie wskazanym w ust. 1 nie beda braty udziatu w Konkursie.
Do Konkursu nie bedg dopuszczone prace, ktérych tresc:
1) narusza godnosc ludzka,
2) jest sprzeczna z prawem polskim i miedzynarodowym,
3) wzywa do nienawisci rasowej, etnicznej lub wyznaniowej,
4) propaguje uzywki lub przemoc,
5) rani przekonania religijne,
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6) moze mie¢ negatywny wptyw na wizerunek Organizatora,

7) jest uznawana powszechnie za naganng moralnie, spotecznie niewtasciwg i naruszajgcg zasady
wspoizycia spotecznego,

8) jest obcigzona prawami oséb trzecich, w tym prawem autorskim,

9) przedstawia oferte komercyjng lub jest reklamg instytucji/firmy,

10) zagraza fizycznemu, psychicznemu lub moralnemu rozwojowi matoletnich,

11) zawiera wulgaryzmy, stowa powszechnie uwazane za niedopuszczalne lub razgce btedy jezykowe.

Organizator zastrzega sobie prawo do nie odsytania nadestanych prac. Na wyrazne zyczenie uczestnika

Konkursu prace bedzie mozna odebraé po wczesniejszym umowieniu terminu w siedzibie organizatora,

nie pézniej niz w przeciggu 30 dni od ogtoszenia wynikow Konkursu.

§7

Rozstrzygniecie Konkursu

. O wytonieniu zwyciezcéw Konkursu rozstrzyga Komisja Konkursowa, ktora zostata powotana sposrod

przedstawicieli organizatora.

. Zwyciezcg Konkursu zostanie Uczestnik, ktérego Komisja Konkursowa wskaze autora jako najlepiej

przygotowanej gry.

Organizator oceni wszystkie prace konkursowe bedace zgodne z tematykg Konkursu.

Kryteria oceny ustalone zostajg w nastepujgcy sposoéb:

1) pomystowosc i kreatywnosg;

2) sposo6b poruszanych zagadnieh oraz ich rozwigzan;

3) czytelnosé instrukciji.

Skala oceny kazdego z kryterium to punkty od 0 do 10 - przy czym 0 oznacza niespetnienie kryterium,
1 najmniejszg liczbe punktéw, a 10 najwiekszg liczbe punktéw w danym kryterium. Maksymalna liczba
punktéw jakg moze otrzymac uczestnik Konkursu wynosi 40.

Rozstrzygniecia Komisji Konkursowej sg ostateczne.

Wyniki Konkursu zostang ogloszone na stronie Organizatora pod adresem www.rops.wzp.pl
w terminie 1 (jednego) miesigca od daty zakonczenia przyjmowania prac konkursowych.

Ze zwyciezcami Organizator skontaktuje sie za pomocg danych kontaktowych podanych w formularzu
zgtoszeniowym.

§8

Nagrody
Organizator przewiduje nagrody dla laureatow Konkursu w dwoch kategoriach wiekowych:
1) | kategoria wiekowa obejmuje dzieci od 6 do 11 roku zycia;
2) 1l kategoria wiekowa obejmuje mtodziez od 12 do 18 roku zycia.
Nagrody w obu kategoriach wiekowych sg tozsame i nastepujgce:
1) za zajecie | (pierwszego) miejsca w konkursie laureat otrzyma bon o wartosci 1200 zt;
2) Za zajecie Il (drugiego) miejsca w konkursie laureat otrzyma bon o wartosci 800 zt;
3) Za zajecie I (trzeciego) miejsca w konkursie laureat otrzyma bon o wartosci 500 zt.
Bony, stanowigce nagrody w Konkursie majg charakter rzeczowy.
Nagrody w Konkursie oraz ewentualne pozostate koszty powstate w wyniku przeprowadzenia Konkursu
(np.: optaty, podatki i inne konieczne) zostang poniesione w ramach projektu ,Regionalna Akademia
Dzieci i Mtodziezy” nr RPZP.07.06.00-32-K029/20 w ramach Dziatania 7.6 RPO WZ 2014-2020. Projekt
.Regionalna Akademia Dzieci i Mlodziezy” zostat zaakceptowany i przyjety do realizacji w drodze uchwaty
Nr 745/20 Zarzadu Wojewddztwa Zachodniopomorskiego z dnia 3 czerwca 2020 r.
Forma przekazania nagrody zostanie ustalona pomiedzy laureatami, a Organizatorem Konkursu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu braku moznosci wydania nagréd zwyciezcy z powodu
w szczegolnosci braku kontaktu ze zwyciezcg lub podanie przez uczestnika Konkursu niewtasciwych
lub nieprawdziwych danych, uniemozliwiajgcych przekazanie nagrody. W takich przypadkach,
po uptywnie 30 dni od dnia ogtoszenia wynikdw, nagrode otrzyma kolejny Uczestnik wytypowany
przez Komisje Konkursowa.
Nie jest mozliwe przeniesienie prawa do Nagrody na rzecz osob trzecich. Nie jest mozliwe wyptacenie
réwnowartosci Nagrody. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci Nagrody. Rezygnacja z czesci Nagrody jest
rbwnoznaczna z rezygnacjg z catosci Nagrody. W przypadku rezygnacji przez Zwyciezce Konkursu
z Nagrody Organizator zastrzega sobie prawo przyznania Nagrody kolejnemu Uczestnikowi wskazanemu
przez Komisje Konkursowa.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu braku moznosci przekazania lub skorzystania
z nagrody z powodu sity wyzszej.
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. Organizator moze odstgpi¢ od przyznania nagréd, o ktéorych mowa w Regulaminie, w przypadku
wystgpienia niezaleznych od Organizatora nieprzewidzianych Regulaminem okolicznosci, majgcych
istotny wptyw na przebieg i wynik Konkursu.

§9
Ochrona danych osobowych
. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby Konkursu jest Organizator.
. Dane osobowe Uczestnikéw sg niezbedne do przetwarzania przez Organizatora na podstawie
odpowiednich przepisow RODO, jedynie w celach konkursowych.
. Organizator przetwarza dane osobowe Uczestnika oraz przedstawiciela ustawowego tj. imie i hazwisko,
data urodzenia, adres zamieszkania oraz korespondencyjny, e-mail, telefon w ramach Konkursu
na podstawie prawnie uzasadnionego interesu, ktérym jest umozliwienie Uczestnikom wziecia udziatu
w Konkursie.
. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne jednakze konieczne do umozliwienia
Organizatorowi przeprowadzenia Konkursu;
. Szczegoétowa informacja dotyczgca przetwarzania danych — zatgcznik nr 3 do Regulaminu.

§ 10
Postanowienia koncowe
. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sie powszechnie obowigzujgce
przepisy prawa polskiego.
. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w materiatach promocyjnych i reklamowych majg jedynie
charakter informacyjny. Wigzacg moc prawng majg jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu.
. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator Konkursu.
Rozstrzygniecia Organizatora sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.
. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, pod warunkiem ze taka zmiana
nie naruszy praw nabytych uczestnikdw Konkursu. O wszelkich zmianach organizator bedzie informowaé
na swojej oficjalnej stronie internetowej www.rops.wzp.pl w zaktadce aktualnosci.
. Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania Konkursu.
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